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1. FUNZIONALITA’ DELLA PIATTAFORMA 
 
Blackboard Collaborate è una funzione integrata nella c.d. “Piattaforma se@”. Ciascun 

insegnamento inserito nell’offerta formativa ufficiale del Dipartimento possiede una 
propria aula virtuale che potrà essere utilizzata: 

- per la trasmissione di lezioni sincrone (in streaming), con o senza slides, anche 
da parte di chi utilizza Eiduco: 

- per la registrazione delle lezioni svolte in streaming (da parte di chi non utilizza 
Eiduco); 

- per la registrazione di videolezioni (asincrone), da parte di chi non utilizza Eiduco 
 

 

2. STRUMENTI NECESSARI 
 

 Computer fisso o portatile connesso a internet 

 Microfono a scelta tra: 
- microfono interno del pc 
- microfono esterno (usb, jack) 
- cuffie con microfono integrato 

 Audioregistratore hardware o software (es. BUTT), in grado di salvare in .mp3 
(solo per chi utilizza Eiduco) 

 
Extra 

 Webcam esterna 
 

  

https://sourceforge.net/projects/butt/
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3. ACCESSO ALLA PROPRIA AULA VIRTUALE 
 

 Raggiungere la pagina web della nuova piattaforma https://sea-el.unife.it/el-dip/ da 
browser Chrome o Firefox 

 

 Eseguire l’accesso cliccando “login” 
 

 
 

 Cliccare su “clicca qui per entrare utilizzando le tue credenziali di ateneo” sulla 
sinistra (riservato agli utenti UniFe) ed inserire le proprie consuete credenziali 
fornite dall’Ateneo 

 

 
 

 

 Selezionare “Dipartimento di Giurisprudenza” 

 
 

https://sea-el.unife.it/el-dip/
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 Selezionare il Corso di Laurea di interesse (es. Laurea Magistrale in 
Giurisprudenza (sede di Ferrara)) 

 

 
 

 

 Selezionare l’anno di corso 
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 Individuare il corso di proprio interesse e cliccare su “clicca per accedere a questo 
corso” 
 

 
 

 Cliccare sul titolo del proprio corso 
 

 
 

 
 Cliccare sulla sessione disponibile 
 

 
 

 
 
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 Si apre una scheda laterale. Cliccare su “Partecipa alla sessione” 
 

 
 

 
 
Si apre una nuova pagina web e si avvia il collegamento 

 

 
N.B. Se richiesto, concedere al browser i permessi di utilizzare microfono e webcam 
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4. UTILIZZO DELLA PIATTAFORMA DA PARTE DI DOCENTI 

CHE NON USANO EIDUCO 
 
 

4.1 Trasmissione di lezioni sincrone (in streaming)  

che prevedono l’utilizzo di slides 
 

 Prima di iniziare la lezione verificare che il microfono sia attivo (verde) 
 

 
 

 

 Aprire il riquadro di “Collaborate”, cliccando sulla freccia viola in basso a destra 
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 Si apre una scheda a destra. Cliccare in basso sulla terza icona “condividi 
contenuti” 

 

 
 

 

 

 Cliccare su “Condividi applicazione o schermo” 
 

 
 

 

 Nella finestra che appare, selezionare lo schermo e premere “condividi” 
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 Selezionare dal file system del proprio computer la presentazione da proiettare  
 

 
 
 

 Avviare la presentazione (con powerpoint, google slides o altro programma 
normalmente utilizzato a questo scopo).  

 

 
 

 

 Raccogliere eventuali domande dai partecipanti attraverso la chat o consentendo 
l’attivazione del microfono + webcam (N.B. A meno che non possegga un secondo 
monitor, il docente durante la presentazione non vedrà le webcam degli studenti 
collegati né la chat. Si consiglia pertanto di prevedere un’apposita sezione Q&A)  
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 Al termine della lezione, cliccare sul tasto in alto a destra (interrompi condivisione) 
e poi sul tasto menu in alto a sinistra… 

 

 
 

 

 

 …e selezionare “abbandona sessione” 
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4.2 Trasmissione di lezioni sincrone (in streaming) che non 

prevedono l’utilizzo di slides 

 
 Cliccare sull’icona microfono e su quella della telecamera 

 

 
 

 

 Cliccare su “condividi video”.  
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 Raccogliere eventuali domande degli studenti attraverso la chat o consentendo 
l’attivazione del microfono + webcam (N.B. Durante la lezione il docente può tenere 
sotto controllo la chat e le webcam degli studenti. Si consiglia comunque di 
prevedere un’apposita sezione Q&A per evitare l’eccessiva frammentazione della 
lezione) 

 

 
 

 

 Al termine della lezione, cliccare sul tasto menu in alto a sinistra… 
 

 
 

 

 …e selezionare “abbandona sessione” 
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4.3. Registrazione della lezione trasmessa in streaming 
 

 

N.B. Si consiglia vivamente ai docenti che non utilizzano Eiduco di registrare sempre le 

lezioni trasmesse in streaming, in modo da consentire anche agli studenti che non abbiano 

connessioni ad internet performanti di seguire il corso. 

 

 

 Cliccare sul tasto menu in alto a sinistra… 
 

 
 

 

 Selezionare “Avvia registrazione” 
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 Una volta terminata la lezione, per interrompere la registrazione, tornare sul menu 
in alto a sinistra … 

 

 

 
 

 

 …e cliccare su “Interrompi registrazione” 
 

 
 

 

 Successivamente, selezionare “abbandona sessione”. La lezione registrata viene 
automaticamente salvata nell’archivio 
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 Una volta abbandonata la sessione, si viene riproiettati nella pagina precedente, 
dalla quale si accede direttamente all’archivio delle registrazioni  

 

 
 
 N.B. La lezione registrata appare in elenco con qualche minuto di ritardo, pronta 

per essere ascoltata 
 

 
 
 

 

4.4 Registrazione di videolezioni (asincrone) 
 
Per registrare una lezione asincrona, una volta effettuato l’accesso alla propria aula 
virtuale, ripetere le procedure indicate nella sezione 4.1 (se si utilizzano le slides) o 
nella sezione 4.2 (se non le si utilizza) e quelle indicate nella sezione 4.3. Non 
essendoci studenti collegati in streaming, ovviamente, non vi sarà alcuno scambio con 
i frequentatori. 
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5. UTILIZZO DELLA PIATTAFORMA  

IN COMBINAZIONE CON EIDUCO 
 

N.B. Eiduco è una piattaforma che stimola la partecipazione attiva dello studente in 
aula e gli fornisce un ambiente di studio completo delle registrazioni di tutte le lezioni 
erogate. In condizioni di teledidattica, la piattaforma deve essere utilizzata in 
combinazione con uno strumento che consenta la trasmissione in streaming e la 
condivisione dello schermo (Google Meet o Blackboard collaborate).  

 
 Una volta effettuato l’accesso alla propria aula virtuale, aprire il riquadro di 

“Collaborate”, cliccando sulla freccia viola in basso a destra 
 

 
 

 

 Si apre una scheda a destra. Cliccare in basso sulla terza icona “condividi 
contenuti” 
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 Cliccare su “Condividi applicazione o schermo” 
 

 
 

 

 Nella finestra che appare, selezionare lo schermo e premere “condividi” 
 

 
 

 

 Aprire il browser e collegarsi alla pagina di Eiduco 
(https://ufe.eiduco.com/login.php). 

 

 
 

 

Seguire le istruzioni di Eiduco per presentare con Eiduco Presenter e caricare la 
registrazione della lezione nell’After Class di Eiduco. È possibile raccogliere le 
domande dei partecipanti da remoto attraverso 3 canali: a voce, consentendo loro 
di aprire il microfono di Blackboard e eventualmente la webcam, attraverso la chat 
di Blackboard, attraverso la funzione Q&A di Eiduco.  

https://ufe.eiduco.com/login.php
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6. ABILITAZIONE RELATORI ESTERNI 
 
Docenti ed esperti non strutturati in UNIFE possono essere abilitati ad accedere 
all’aula virtuale di un insegnamento come relatori esterni, utilizzando la funzione 
“accesso ospite” contenuta nelle impostazioni dell’aula virtuale. 
 

 Raggiungere l’aula virtuale del proprio insegnamento (pp. 2-4 di questa guida) e 
cliccare sul menu delle opzioni di sessione della sessione disponibile. 

 

 
 
 

 Cliccare su “Modifica impostazioni”. 
 

 
 
 
 



18 

 

 Mettere la spunta su “Accesso ospite”. Nel menu a tendina “Ruolo di ospite”, 
selezionare “Relatore”. Salvare per ottenere il link di collegamento ospite. 

 
 

 
 
 
 
 
 
 

1. 

2. 

3. 
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 Copiare il link di “Collegamento ospite”. Questo sarà il link da comunicare al 
Relatore esterno. Salvare. 
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 Una volta terminata la sessione a cui ha partecipato il relatore esterno, si consiglia 

di disabilitare la funzione “Accesso ospite”, togliendo la relativa spunta e salvando.  
 

 


